宜蘭縣大湖國民小學彈性課程素養導向學習活動設計

	課程名稱
	資訊教育
	設計者
	陳文傑

	實施年級
	三年級
	總節數
	20 上學期

	課程類型
	▇統整性主題/專題/議題探究 □社團活動與技藝	□特殊需求領域 □其他類

	課程目標
	能認識電腦的基本操作，完成簡單的中英文打字

	核心素養
	E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。
社-E-B2 認識與運用科技、資訊及媒體，並探究其與人類社會價值、信仰及態度的關聯。
英-E-B2 具備使用各種資訊科技媒材進行自我學習的能力，以增進英語文聽說讀寫綜合應用能力及文化習俗之理解。

	
學習重點
	學習表現
	3-Ⅱ-1 能辨識 26 個印刷體大小寫字母

	
	學習內容
	ⅠNf-Ⅱ-1 日常生活中常見的科技產品。
Aa-Ⅱ-2 印刷體大小寫字母的辨識及書寫。

	學習目標
	1. 能學會如何在網路建立自己的帳號
2. 能學會瀏覽網站及基本打字
3. 能完成簡單一篇文章打字

	與其他領域/科目的連結
	

	教材來源
	自編教材

	參考資料
	

	學習活動設計




	週次
	主題
	學習目標
	學習活動內容
	節數
	評量方式
	
核心素養
	
學習表現
	
學習內容

	1~2
	電腦教室使用規則
	

1.能學會如何在網路建立自己的帳號 2.能學會瀏覽網站及基本打字
3.能完成簡單一篇文章打字
	一、課堂準備
1. 學校電腦設備重新檢視一遍，如需送修請廠商協助
2. 訂定班級使用電腦教規則二、引起動機：
1. 各位朋友歡迎你們來到電腦教室，還沒有正式上電腦課上課前，老師希望我們共同訂出上電腦課電腦教室使用規則
三、主要內容／活動：
1. 師生利用一節課共同討論 訂出電腦教室使用規則
2. 第二節課老師發出上一節課訂出來的電腦教室使用規則，並簡單介紹學校電腦設備
四、總結活動：
下星期活動說明
	2
	操作評量口頭評量
	E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。
	3-Ⅱ-1 能辨識
26 個印刷體大小寫字母
	ⅠNf-Ⅱ-1日常生活中常見的科技產
品。
Aa-Ⅱ-2印刷體大小寫字母的辨識及書寫。

	3
	自己的帳號自己取
	1.能學會如何在網路建立自己的帳號 2.能學會
	一、課堂準備
1. 製作宜蘭縣快樂 E 學院申請流程簡報檔
2. 學生領取電腦設備並檢查有沒有問題二、引起動機：
1. 各位小朋友期待上電腦課，不知小朋友有沒
	1
	操作評量口
	E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。
	3-Ⅱ-1 能辨識
26 個印刷體大小寫字母
	ⅠNf-Ⅱ-1日常生活中常見的科技產
品。




	
	
	瀏覽網站及基本打字
3.能完成簡單一篇文章打字
	有聽過快樂 E 學院，今年老師要教你們申請快樂 E 學院帳號
三、主要內容／活動：
1. 老師請學生構思最想取的帳號是什麼？並想出一個最想設的密碼
2. 老師帶領之下設定快樂 E 學院帳號密碼四、總結活動：
1. 老師告知學生 快樂 e 學院帳號密碼要記住，並使用到國中畢業
2. 告知學生如果忘記，要請學校資訊處理
	
	頭評量
	
	
	Aa-Ⅱ-2印刷體大小寫字母的辨識及書寫。

	4~6
	Chrome OS 作業系統
（一）登入與登出+更換桌面+檔案與資料夾
	

1. 能學會如何在網路建立自己的帳號 2.能學會瀏覽網站及基本打字
3.能完成簡單一篇文章打字
	一、課堂準備
1.老師製作系統登入登出及作業系統操作說明文件
二、引起動機：
1. 各位小朋友，上星期大家已完成快樂 E 學院的帳號及密碼申請，從這星期開始有三星期，老師要教你們怎麼登入使用電腦哦
三、主要內容／活動：
1. 第一節課練習使用帳號密碼登入電腦（提醒學生英文是有分大小寫）
2. 第二節課 複習帳號密碼登入，教學生換桌面，重新登入就是自己的桌面
3. 第三節課 講解檔案和資料夾的差別，並教導學生建立一個資夾，取名自己名字
四、總結活動：
	3
	操作評量口頭評量
	E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。
	3-Ⅱ-1 能辨識
26 個印刷體大小寫字母
	ⅠNf-Ⅱ-1日常生活中常見的科技產
品。
Aa-Ⅱ-2印刷體大小寫字母的辨識及書寫。




	
	
	
	1. 三星期課程回顧
2. 預告下星期課介紹
	
	
	
	
	

	7~8
	英文輸入小高手
（一）：認識鍵盤
	
1. 能學會如何在網路建立自己的帳號 2.能學會瀏覽網站及基本打字
3.能完成簡單一篇文章打字
	一、課堂準備
1.學生領取電腦並檢查有沒有問題二、引起動機：
1. 各位小朋友上次你們要登入電腦使用帳號、密碼要使用什麼來打？滑鼠還是鍵盤?
三、主要內容／活動：
1. 老師介紹電腦上面的鍵盤名稱
2. 請學生跟著老師一一操作，試著請小朋友利用鍵盤打出自己中文姓名、英文姓名或者某個詞彙
四、總結活動：
1. 老師說未來幾星期要小朋友練習用鍵盤利用 word 打出 50 字以內英文文章還有中文文章哦
	2
	操作評量口頭評量
	E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。
	3-Ⅱ-1 能辨識
26 個印刷體大小寫字母
	ⅠNf-Ⅱ-1日常生活中常見的科技產
品。
Aa-Ⅱ-2印刷體大小寫字母的辨識及書寫。

	9~11
	英文輸入小高手
（二）：大小寫與符號輸入
	1.能學會如何在網路建立自己的帳號 2.能學會瀏覽網站及基本打字
3.能完成
	一、課堂準備
1. 老師準備只有英文及標點符號的英文文章
（50 字以內，不去解釋英文文章意思，主要練習打字）
2. 學生領取電腦並檢查有沒有問題二、引起動機：
1. 各位小朋友，前面老師有教你們鍵盤，這三
星期我任要利用鍵盤來練打英文字哦，看誰可
	3
	操作評量口頭評
量
	E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。
	3-Ⅱ-1 能辨識
26 個印刷體大小寫字母
	ⅠNf-Ⅱ-1日常生活中常見的科技產
品。
Aa-Ⅱ-2印刷體大小寫字母的辨識及




	
	
	簡單一篇文章打字
	以順利成老師指定的作業哦三、主要內容／活動：
1. 老師發給學生一張把字體放大 50 字以內的英文文章，含一些符號
2. 學生練習打字，老師一一巡視並了解學生困難點
3. 學生在三星期完成任務四、總結活動：
1. 請學生發表英文打字困難點在那裡
2. 老師預告下次要用注音符號來打字哦
	
	
	
	
	書寫。

	12~18
	中文輸入小高手
注音輸入法+標點符號輸入+文章繕打+中英文文章
	

1. 能學會如何在網路建立自己的帳號 2.能學會瀏覽網站及基本打字
3.能完成簡單一篇文章打字
	一、課堂準備
1. 老師準備只有中文 50 字以內及中英文 50 字以內文章各一篇 （都含有標點符號）
2. 學生領取電腦並檢查有沒有問題二、引起動機：
1. 各位小朋友，上次有學過電腦英文打字，但是我們都是說中文，要用什麼方法打中文呢？這星期開始我們有好幾個禮拜要練習中文打字及中英文混合打字哦
三、主要內容／活動：
1. 老師簡單介紹常用的中文打字輸入法
2. 老師介紹注音輸入法使用方法
3. 老師說明標點符號怎樣輸入
4. 給學生 50 字以內有標點符號的中文文章
（文章含有注音），學生練習中文輸入，老師
	7
	操作評量口頭評量
	E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。
	3-Ⅱ-1 能辨識
26 個印刷體大小寫字母
	ⅠNf-Ⅱ-1日常生活中常見的科技產
品。
Aa-Ⅱ-2印刷體大小寫字母的辨識及書寫。




	
	
	
	巡視
5.給學生 50 字以內有中英文（中文居多，並有注音符號）的文章，
四、總結活動：
1.請學生發表中英文輸入法困難的地方是什
麼？
	
	
	
	
	

	19
	安裝 APP（應用程
式）
	

1.能學會如何在網路建立自己的帳號 2.能學會瀏覽網站及基本打字
3.能完成簡單一篇文章打字
	一、課堂準備
1. 老師事先在老師電腦安裝好用的 app 軟體
2. 學生領取電腦並檢查有沒有問題二、引起動機：
1. 各位小朋友可能知道爸爸媽媽在使用手機時會安裝一些 app，電腦也可以安裝一些 App 哦，但是老師希望學不要一直下載遊戲 App哦
三、主要內容／活動：
1. 老師介紹幾種好用的電腦 APP
2. 老師選一種好用的 app 教小朋友下載並嘗試使用
四、總結活動：
1. 預告下星期要開始上網了
	1
	操作評量口頭評量
	E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。
	3-Ⅱ-1 能辨識
26 個印刷體大小寫字母
	ⅠNf-Ⅱ-1日常生活中常見的科技產
品。
Aa-Ⅱ-2印刷體大小寫字母的辨識及書寫。




	20
	瀏覽器操作環境介紹
+基本與進階搜尋
	
1.能學會如何在網路建立自己的帳號 2.能學會瀏覽網站及基本打字
3.能完成簡單一篇文章打字
	一、課堂準備
1. 學生領取電腦並檢查有沒有問題二、引起動機：
1. 各位小朋友，你們一定知道網路，可能也有上過網，寒假前二星期，老師教你們上網哦，但學會後不要天天迷在網路哦
三、主要內容／活動：
1. 老師介紹常用的瀏覽器
2. 同學構思如果要在網路上搜尋某一種文章，要構思什麼關鍵字
3. 學生利用關鍵字去搜尋某一個網頁或找出老師指定的答案
四、總結活動：
1. 老師預告下學期資訊課要上的內容
	1
	操作評量口頭評量
	E-B2 具備科技與資訊應用的基本素養，並理解各類媒體內容的意義與影響。
	3-Ⅱ-1 能辨識
26 個印刷體大小寫字母
	ⅠNf-Ⅱ-1日常生活中常見的科技產
品。
Aa-Ⅱ-2印刷體大小寫字母的辨識及書寫。




